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Hraje se na 2 sety, za stavu 1:1 rozhoduje tie-break do 10
bodu.

Hra€ muze vyzvat jiného hrace, ktery je max. o 4 mista
v zebfiCku nad nim. Vyzyvani hracu, ktefi jsou v Zebfi¢ku nize
je bez omezeni.

V pripadé vitézstvi se hra€¢ posouva na misto porazeného.
Kazdy hra¢ je povinen odehrat alespon 2 zapasy za m ésic,
pficemz se stejnym hralem muaZze hrat pouze dvakrat
v sezon &, mimo pfipad, kdy se vyzyvatel i vyzyvany dohodnou
na odehrani vice nez 2 spoleénych soutéznich zapasid za
sezonu. Pokud neodehraje hrac¢ alesporn 2 zapasy za mésic,
pada o 5 mist.

Povinnost odehrat min. 2 zapasy za mésic odpada u hrace,
kterému toto nedovoluje postaveni v tabulce.

Hraé mize vyzvu k zapasu od vyzyvatele odmitnout pouze
jednou, pfi druhém odmitnuti zapasu musi sdm vyzyvany hrac
navrhnout nahradni termin, ktery bude vyhovovat obéma
hraclm. V pfipadé, Ze vyzyvany hra¢ odmitne vyzvu po druhé,
aniz by sam navrhl nahradni termin, znamena to vitézstvi
vyzyvatele a ten se posouva na misto vyzyvaného.

Bod €. 5 neplati v pfipadé, ze vyzyvany hra¢ ma odehrany jiz 2
zapasy v daném mésici.

Pokud se v prabéhu ligy pfihlasi novy hra¢, ma pravo vyzvat 3
hraCe z kteréhokoliv mista na zebficku (kromé& prvnich 10
hracu), aby se poté zaradil do Zebficku dle své vykonnostni
kategorie.

Kurt a mi¢e na hru zajiStuje vyzyvatel.

Vitéz ma povinnost po zapase zapsat vysledek utkani do
vysledkové listiny, kterd bude umisténa v klubovém baru.

V prubéhu ligy muze hraC vyzvat kteréhokoliv hrace ze
zebfiCku vtzv. pratelském utkani, tento zapas se vsSak
nepocitd do zebficku ani do povinnych 2 zapasu a vyzyvany
jej maze kdykoliv odmitnout.

Cena kurt G
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Klubovi ¢lenové zdarma.
Nec€lenové si kurty hradi. Na zapasy ligy maji slevu 50%
v ase 7 —15h av dase 15 — 21 h slevu 20%



